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Ovyunlar ve Kiiltirler

Kelime anlami Tark Dil Kurumu’nda “yetenek ve zeka gelistirici, belli kurallari olan, iyi
vakit gecirmeye yarayan eglence” manasina gelen oyun, hic siiphesiz toplumda en eski sosyal
edimlerden biridir. Antik toplumlardan giinimiize kadar oyun oynamayan bir ¢ocuk hayal
etmek imkansiza yakindir. Gerek annesini taklit ederek yemek yapmaya calisan kiz cocugu
gerekse babasini gozlemleyerek araba sirmeyi oyun haline getiren cocuklarin varligini
gormekteyiz. Bunun yani sira evcilik oyunlari ile futbol oyunu da gocuklarin diinyasinda
onemli bir yer tutar. “Kasgarli Mahmut, XI. ylzyilda yazmis oldugu Divan-i Ligati't-Turk adl
eseriyle Tirk kiltlir ve medeniyet tarihine 1sik tutmustur. Oyun soézctigli Divan’da “yarisma,
hosca vakit gecirme, spor” gibi degisik anlamlarda kullanilmistir. Tlrkiye’de oyun ve oynamak
s6zclgunln, pek ¢ok anlami vardir. Cocuklarin oyunu dans, dramatik gosteri, kagit, zar gibi
baht oyunlari ve sporla ilgili eylemler hep oyun sézcigliyle belirtilir.”*

“Oyun kavrami her dilde farkli bigimlerde kullaniimaktadir. El veya ayak gibi somut bir
ifadesi olmadigi icin toplumlarin karakterine gére oyun kelimesine denk gelen kelimelerin
kokenleri ve kullanislari da degisiklik géstermektedir.”” Hint kiltirinde Kridati, Cinlilerde
wan, Yunancada agora isimleri birbirine paralellik géstermekte olup oyunlar her kiltiirde
benzer ve farkli 6zellikleri binyesinde barindirmaktadir. “Huizinga'ya goére her oyun her
seyden once gonllli bir eylemdir. Emire bagh bir oyun, oyun olmaktan ¢ikar. Oyun keyfe
kederdir, her an iptal edilebilir. Oyun bos zaman icinde gergeklestirilen bir aktivitedir,
gindelik veya asil hayat degildir. Oyunun kendine ait gegici bir faaliyet alani vardir, glindelik
hayattan bir siire kopma ve rahatlama mesguliyeti olarak gérilebilir.”® “Oyun, oynayanin
olusumsal olarak yasadig bir deneyimdir. Bu deneyim 6grenmeyi saglayabilecegi gibi mutlak
surette cabalamayi, arastirmayi, kesfetmeyi, deneyip yanilmayi, iliski kurmayi, kontrol etmeyi
ve problem cozmeyi de gerektirir. Baska bir ifadeyle oyun analitik diisinme ve eyleme
surecidir.”*

Oyunlar bireysel oynandigi gibi gruplar halinde de oynanabilmektedir. Gruplar ile
birlikte oynanan oyunlar toplumda birlikte yasamaya ve kiltirel aktarima destek olur. Bu
minvalde “kiltdr, insan zihniyetinin ve davranis kaliplarinin, kurumsallasarak sonraki
nesillere aktariimasina ve toplumun devamina hizmet eder”® denilmektedir.

“ilkel toplumlarda 6ziinde oynama edimini barindiran cokca ritiielden sz etmek
mimkiindlr ancak, zaman icerisinde oyunlar ya da oynama edimi degil fakat oynamanin
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sosyal fonksiyonu degisir.”® Savaslarin ve savas eksenli kaygilarin oldugu Roma dénemi ve
sonrasinda Ortacag boyunca oyun ve cocukluk giinimuzdeki anlamindan oldukg¢a uzak bir
sekilde tanimlanmaktaydi. Olim ihtimalini barindiracak denli ‘gercekgi’ savas temali oyunlar,
hem gocuklarin hem de yetiskinlerin oynama pratiklerini kapsiyordu. Cocukluk, bir gelisim
donemi olarak yetiskinlige hazirlanma ya da yetiskinligin ilk evresi gibi yorumlanmaktaydi.
(Bekir, 1992: 5.368-369).’

Seksek antikitede ruhu simgeleyen tasin ¢ikisa yani kurtulusa itildigi bir labirenttir;
Ortacag Hristiyanhiginda ise geometrik sekillerle birlikte bu labirent cehennemden cennete
dogru yapilan bir kurtulus yolculugu bicimine gelir. Ucurtma da bir baska ornektir. 18. yy
sonuna dogru Avrupa’da oyuncak olan ucurtma Dogu Asya’da sahibinin ruhunu sembolize
eder. Kore’de ise glinah kegcisi islevi géren ucurtma, gokyliziine sahibinin gltnahlarini
tasimaktadir. Ayni cografyada ve farkh bir kiiltlr olan Cin’de ise sadece haberlesme aracidir.
Kimi kiltiirlerde oyun, diinyevi kdklere de sahiptir. Ornegin Eskimolar ‘cup-and-ball’ oyununu
sadece ilkbahar ekinoksunda oynar, ertesi giin avlanilmayacaktir ve amac¢ rahatlamak,
mesgale bulmaktir. Ayni sekilde ingiltere’de topa¢ cevirmek icin uygun goriilen takvim
zamanlari s6z konusudur (Caillois, 2001: 5.59-60).% Gorldiigu tizere farkl kiiltiir ve inanislar,
oyunlarda kendini géstermektedir. Bununla birlikte her kiltiir bir baska kiltlri etkiler ve
etkilenir.

“Oyun yalnizca etkilenmesinin yani sira kiltlrin de bir ifadesi olmaktadir... Toplumlar
uygarlastik¢a insanlar makinelerin uzantisi olmaktadir. Cocuk da kendine 6zgl yasam bigimi
ile yetiskin toplumundan yalitilmis bir yasam kesiminin parcasi olmaktadir.”® “Kiiltur insanla
var olup ginliimiize kadar gelen tiim degerlerin bir bitlnidir... Oyun cocuklar icin oldugu
kadar yetiskinler icin de 6nemli bir ugrastir. Oyun araciligiyla gocuklar iginde yasadiklari
toplumun kdiltiriani kazanirken, o toplumun kiltlri de cocuk oyunlarindan etkilenmektedir.
Bu da oyunun toplum kulttriiniin degisiminin bir gdstergesi oldugunu ortaya koymaktadlr."10
Oyunlarin tarihi, kiltirin kokeninde yer alsa dahi sonug itibariyle oyunlar ve oyuncaklar
kiltlrtin tarihsel kalintilandir. Arastirmalar, yetiskinlerin kullanmadiklari aletleri ya da
onemsemedikleri isleri cocuklara terk etmesi sonucunda glindelik hayatin oyunsallastigini,
oyunlarin kuruldugunu goéstermektedir. Oyunlar dzgurlestirir, icat eder, hayal ettirir ve kural
olusturur (Caillois, 2001: s.57-58).™

Netice itibariyle oyunlar kaltirin gelismesinde, diger kiltirlerle olan bagin
kuvvetlenmesine, inancin aktariminda ve fizyolojik etkileriyle mihim bir alani olusturur.
Ovyun ve kiltir tanimlamalarina, degisen kiiltirel aktarimlara ve oyunlarin 6zelde ¢ocuklarda,
genelde toplumda tezahirlerine bakildiginda kiiltlirel anlamda oyunun, toplumun énemli bir
parcasini teskil ettigi gorilir.
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