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Busra Karatas

Onsoz

Bu calismada, gelenek ve kiiltiriimizde yer alan ¢cocuk oyunlarina, oyunlarin cocugun
zeka, beden, kisilik gelisimine ve toplum (zerindeki etkilerine deginmeyi amacladik.
Diinyanin neresinde olursa olsun, ¢ocugun oldugu her yerde oyun vardir. Clinkii oyunlar,
cocuklarin temel ihtiyaglarindan biridir. Cocuklar, oyunlarla hayata hazirlanir, iginde yasadigi
toplumun ozelliklerini ve temel degerlerin bircogunu oyunlarla 6grenirler. Oyun oynarken
sadece 6grenmekle kalmayip oynadiklari oyunlarda kendilerinden birgok sey de yansitirlar.
Bu sayede oyunlar ¢ocuklarin ruh diinyasina acilan bir kapidir ayni zamanda.

Kelime anlami Tirk Dil Kurumu’nca “yetenek ve zeka gelistirici, belli kurallari olan, iyi
vakit gecirmeye yarayan eglence” manasina gelen oyun, bebeklikten yetiskinlige hayatin
icinde olan bir konudur. Tarih boyunca cocuklari yetistirebilmek adina ¢esitli oyunlar ortaya
konmustur. Gegmisten gliniimiize oynanan oyunlara bakinca birtakim farkliliklar olsa da
temelde ayni olduklarini goériiyoruz. Oyunlarimiz yillara meydan okumus ve muhtelif
yorelerde farkli isimlerle anilsalar bile kiiltlirimizin bir pargasi olmustur. Oyunlar sadece
eglence araci degil ayni zamanda gecmis ve gelecek arasindaki bir kopridir. Neticede hepsi
bizi anlatir.

icinde bulundugumuz dijital c¢agda, kiltiirin korunmasi ve gelecek nesillere
aktarilmasi giderek zorlagsmaktadir. Yasanan teknolojik gelismeler toplumun her kesimini
etkiledigi gibi cocuk oyunlarini ve oyuncaklarini da etkilemektedir. Ge¢cmiste cocuklar
tarafindan mahalle aralarinda oynanan oyunlar, televizyon, bilgisayar, telefon gibi Griinlerin
yayginlasmasi ile degisime ugramis, glinimiiz modern diinyasinda artan sehirlesme ve bos
bulunan her yerde yikselen binalar ¢cocuklarin oyun alanlarini ortadan kaldirmistir. Bu da
zaman igerisinde ¢ocuklari sanal oyunlara sevketmektedir. Mimar Turgut Cansever’in yerinde
ve bilgece sordugu soruya hak vermemek elde degil: “Sehir kuruyoruz ama c¢ocuklar nerede
oynayacak ?” Sokak oyunlariyla blyilyen herkesin gelecek nesillere bu glizel ve 6nemli
kiltlrtu aktarmasi, nesillerimizi tarihimizden sizilip gelen oyun kiltlriine sahip ¢ikacak

farkindalikla yetistirmesi gerek. Cinki sahip cikilmayan kiltlirin unutulmasi kaginilmazdir.



Bu distnceden hareketle begeniyle okuyacaginizi umdugumuz vyazilarla sizleri

basbasa birakiyoruz. Faydali olmasi temennisiyle.



Ahmet Capku

Dini ve Diisiince Boyutuyla Oyunlar

Cocukluk ve oyun. Bu iki kelime kadar birbirine yakisan ka¢ kavram vardir
dimagimizda ? Hayata gozlerimizi actigimizda renkler, sekiller, sesler, evin disindaki diinya
bizler icin blyili bir cennet sunar adeta. Elimize aldigimiz her seyi merak eder, onlari oyun
unsuru olarak goriir ve oyuncaklarla dolu efsunlu bir hayatta etrafimiza alisiriz. ileri yaslarda
strekli cocuklugumuzu hatirlamamiz ya da icimizde hep bir cocuk tarafimizi hazir tutmamiz
acaba o oyun diinyamiza 6zlem ile mi ilgilidir ? Oyun ve oyuncaklarla mesb( cocukluk
diinyamizda kine, ihtirasa, intikama, 6fkenin getirdigi yikimlara pek yer yoktur. Karnimiz ag
olsa da oyunlarla doyar benligimiz. Ve anlar, zamanlar, haftalar akip gider. Hayatin
sorumluluklarini Gstlenmeye basladigimizda bir yanimiz hep var olan ¢ocukla kendi ig
diinyamizda sohbet ederiz.

Oyunlarin, ¢ocuklari, gile dolu bu hayata hazirladigini biz biyikler biliyoruz. Yoksa
cocuklar icin oyun diinyasi, gercek bir diinyadir. Onun i¢in oyun yasindaki bir cocuga devlet
yoneticiligi mi yoksa oyuncak dolu bir diinya mi diye tercih sunsalar, sanirrm oyun ve
oyuncaklar tercih eder. Ne de olsa, her sey vaktinde glizel ve sahici. Demek ki, her cinse,
yoreye, mevsime, yasa gore vicut bulmus oyunlar, aslinda kisiyi hayatin daha bir Ust
seviyedeki gercekliklerine hazirlayan unsurlardir. Cocuk, oyunlar sayesinde arkadasliklar,
meslektashklar kurar, kendince sorumluluk Ustlenir, rol dagitir, miicadeleye girer, kendini
isine verir ve fayda Uretir (!). Boylece artik yavas yavas hayata atilir ve ahlaklanmaya baslar.
Clnkd insan olmak, akl ve ahlaki kusanmaktir.

“Al satarim bal satarim / Ustam 6ldu, ben satarim.” misralari bir oyunun isleyisine
dair bize bilgi verir. Al ve bal satmak (musteri memnuniyeti), usta-girak iliskisiyle hizmet ve
aranin devamini saglamak (trin kalitesinin saglanmasi) gibi nice hususu bu ciimlelerin satir
aralarinda bulabiliriz. GCocukken, akranlarimin, al satarim bal satarim oyunundaki gibi,
mahalle icinde el ele vermis bir kiime etrafinda donerek ve cocuksu seslerin ¢agildamasi
halinde “Arabistan bugdaylari / Severler sevdigini /(..)” clmlelerini okuduklarini
hatirhyorum. Bunlarin anlami ne idi, bu soézler nereden gelmisti sorulari ilim yolunda epey
ylridukten sonra birer soru olarak karsima cikmisti. Cizgi oyunlari, ip atlama, birdirbir, pitik
(mile, misket), kor ebe, saklambag¢ gibi nice oyunlarla aksamlari mahalle iginin g¢ocuk
sesleriyle ¢in ¢in 6tmesi hala kulaklarimdadir.

Bir din olarak islam, bize, hayatin kendisinin bir ‘oyun’ oldugunu hatirlatir. Aliya
izzetbegovig, Asr Suresi’ni mealen sdyle verir: “Asr’a andolsun ki, insanoglu ziyandadir. Bu
hayat, iman edip salih amel isleyenler disinda, herkesin kaybettigi bir oyundan ibarettir!” Su
ayet de bu agidan dikkat gekicidir: “Bilesiniz ki, diinya hayati, oyun, oyalanma, sislenme,
aranizda 6viinme, daha ¢ok mal ve ¢ocuk sahibi olmaktan ibarettir. Bu, yagmurun bitirdigi,
ciftcilerin hosuna giden bir bitkiye benzer. Sonra kurur, sapsari olur ve ¢cer¢cdpe donusdir.



Ahirette ise azap vardir. Allah’in rizasi ve bagislamasi da vardir. Diinya hayati, yaniltici bir
gecimden ibarettir.” (Hadid Suresi-20). Ozellikle tasavvuf ehlinin bu diinyayr misafirhdne
olarak gérmus olmasi, yukaridaki dini verilerle ilgilidir.

Oyunlarin, dini buyruklardan nasibini almamasi ne muimkiin... Bu acidan oyunlar
icinde ¢ocuklara, insani ve ahlaki meziyetler birer oyun kurali olarak verilmistir. Hakkaniyet,
adalet, saygi, is birligi, meslek edimi, fayda temini gibi nice unsur, oyunlarin iginde
serpistirilmis vaziyettedir. insanin oyunlarda birer kural olarak 6grendigi hususlar, normal
hayatta onun bir yasam pratigi olur. Mesela ata sporumuz gilresteki ‘oyunlar’, dini ahlak
kurallari ile belirlenmis gibidir. Rakip, asla disman degil, aksine yol arkadasidir (hemrah).
Onun icin rakibin canina, haysiyetine, inancina zarar verici nitelikte ‘glires oyunlari’’'na
basvurulamaz. Halbuki Eski Roma sporu olan greko-romen gireslerinde rakibi alt etmek,
icabinda onu ifna etmek seklinde kendini gosterir. Aradaki fark oldukga belirgindir. Acaba
daha oyun safhasinda ogretilen ‘kurallar’, hayat ilerledikce kendini ticaret, siyaset, savas,
ahlak gibi hususlarda kendini gostermis olmuyor mu, diye sorulabilir.

Diinya oyun tarihinde ‘potla¢’tan soz edilir. Fedakarlik kiltlriine ve comertlik yarisina
dayali bu oyun/senlik, Kizilderililer basta olmak tizere diinyanin pek ¢ok yerinde goralmustar.
Oyuna gore 6nce potlag icin bir araya gelmis iki topluluktan biri, bayuk bir térenle karsi
tarafa bol bol hediyeler sunar. Bu sefer hediye sunma sirasi digerine gelir. Bu durum uzayip
gider. Kim en fazla hediye sunarsa oyunun kazanani ilan edilir. Maglup taraf icabinda namini,
armasini, serefini, sivil ve dini haklarini da kaybedebilir. Amag, diinya mali mulki olmaksizin
da insanin yasayabilecegini ortaya koymak ve maddi varliklara karsi ilgisizligi ispatlamaktir.®

Gazzali, akilli/yasi ilerlemis kisilerin, ¢ocuklarin haline bakarak onlarin oyun haline
gulimsediklerini ifade ile, arif-billah olanlarin da bu diinyanin oyun-eglencelerine dalmis
kisilere gulduklerini (ve onlar hesabina i¢ gecirdiklerini) dile getirir. Demek ki, oyun icinde
oyun misali, aslinda herkes bu dinyanin gelip gegici oldugunun bilincindedir. Ancak mihim
olan, yolda ve oyunda oldugunu farkedebilmektir. Nitekim Ramazan senliklerinin
vazgecilmezleri arasinda yerini almis olan Hacivat-Karagoz oyunu (zill-1 hayal) tam da bu konu
Uzerine insa edilmistir. Kusteri, “Naks-1 sun’un remz eder hisnilinde rii’yet perdesi / Hace-i
hiikm-i ezeldendir hakikat perdesi” seklinde baslayan meshur siirinde konuya dair oldukca
dikkat gekici s6zler sdylemistir.

Her neye im’an ile baksan olur is asikar,

Etmis istila cihani hab-1 gaflet perdesi.

Bu hayal-i alemi gézden gegirmektir hiiner;

Nice Kara goz’leri mahv etti slret perdesi.

Hangi zille iltica etsen fend bulmaz aceb ?
Oynatan Ustadi gor, kurmus muhabbet perdesi.”2

! Aliya izzetbegovig, Dogu ve Bati Arasinda islam, cev. Salih Saban, istanbul 1993, Nehir Yay., sf. 47-48.
2 Mustafa Tahrali, “Vahdet-i VicQd ve Golge Varlik”, Ahmed Avni Konuk, Fusisu’l-Hikem Terciime ve Serhi-IlI
icinde, Hzl. Mustafa Tahrali-Selguk Eraydin, istanbul 2000, 2. Bsm., IFAV Yay., sf. 56-63.
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Riveyda Yoksul

Oyunlar ve ilimler

Oyun; bakildigi zaman her bireyin zihninde farkli tanim uyandirabilecek bir
kavramdir. Bir sanat¢l icin sinema veya tiyatroda rol yorumlama bicimi olarak
tanimlanabilirken bir dans sanatcisi icin muzik esliginde yapilan hareketlerin bitunt >olarak
tanimlanabilir.

Bir cocuk icin oyun; hicbir tanimla sinirlandirilamayacak kadar genis bir kavramdir.
Onlarin senlikli dinyasi oyunu bircok yorumla cesitlendirebilir. Biz yetiskinlerin bakisiyla
oyunu tanimlamak gerekirse TDK tanimi yerinde olacaktir. Oyun: Yetenek ve zeka gelistirici,
belli kurallari olan, iyi vakit gecirmeye yarayan eglence *anlamina gelir.

Aslina bakilirsa oyunun fitrattan gelen bir eglence oldugu da dislinilebilir. Yeni
dogan bir ¢ocuk birkag ay icerisinde taklitlerle, el hareketleriyle kendince oyun diinyasina
giris yapmistir bile. Yahut oyunu sadece insanla sinirlandirmak da pek dogru olmaz.
Hayvanlarin dahi fitratinda oyun oynamak vardir. Hatta Johan Huizinga’nin Homo Ludens
kitabina gore bir insanin herhangi bir hayvana oyun oynamayi 6gretmis olmasi pek mimkiin
goriinmiyor. Bu sebeple oyunun insanlardan 6nce hayvanlarin kesfettigi bir eylem oldugu
dl‘J§((]nijIUyor.5 Bir kedi yahut bir kdpek veyahut bir buzag bile oyun esliginde blyir. Oyun;
cocuklarin ve hayvan yavrularinin icerisindeki enerjiyi atma bigimidir ayni zamanda.

Oyunlar zaman gectikge tlrlerini gelistirir ve cesitlilik gosterir. Cocuklarin ilgi
duydugu oyunlar yaslari ilerledikce zihin diinyalarindaki degisime gore baskalasma gosterir.
Yine ayni sekilde zeka yapilari da hangi oyuna ilgi gosterdigi konusunda da yonlendirici rol
oynar. Sozel zekasi agir basan bir cocuk ile sayisal zekasi agir basan bir cocugun tercih ettigi
yahut kendini gosterdigi oyun tiri farkhdir. Ya da daha farkh bir acidan bakacak olursak
cocuklarda gelismesini istedigimiz yoOnleri (sosyal-matematiksel zeka gibi) bu oyunlarla

erisim 10 Mart 2022
> https://yakiniliskiler.com/, “Oyun Nedir?”, (erisim 12 Mart 2022)
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destekleyerek elde edebiliriz.

ilim ile oyun arasinda &zellikle ¢ocuklar acisindan derin bir iliski vardir. Bu iliskiyi
irdelemeden 6nce ilmin tanimini yapalim: “ilim, bir seyi gercek yéniiyle kavramak, gercekle
ortlisen kesin inang (itikat), bir nesnenin seklinin zihinde olusmasi, nesneyi oldugu gibi
bilmek, nesnedeki gizliligin ortadan kalkmasi, tiimel ve tikellerin kavranmasini saglayan bir
sifat”® olarak tanimlanabilir.

ilbn Hazm’a gore, ilim insanin bu diinyadaki entelektiiel cabalarindan ibarettir.
Buradaki entelektiellik, ‘aklilik’ olarak anlagilmalidir. Gerek dinin gerekse esyanin hakikatinin
anlasilmasi igin akla zorunlu olarak ihtiyag vardir. Clinki “akil, esyanin niteliklerini birbirinden
ayirt eden, akil yiriten kimsenin varliklarin 6zelliklerini idrak etmesini ve muhal olanlari da
digerlerinden ayirmasini saglayan bir giictar” ’(ibn Hazm, el-ihkdm fi UsGli’l-Ahkém)

O halde bu entelektiiel cabayi kullanirken oyunun aktif rol oynamasi 6zellikle
cocuklar adina kolaylastirici bir etkiye sahiptir diyebiliriz. Oyun, bireyin hem 0grendigi
konulari pekistirmede hem de duyu ve becerilerini gelistirmede yarar saglar. Oyununun bir
egitim araci oldugunu da soyleyebiliriz. Bir ilmi 6grenirken kalici ve eglenceli bir hale
getirebilmek adina oyun destegi almak 6greten icin de 6grenen icin de can kurtarici bir rol
oynar. Tabii hangi ilim tlrind 6grenirken hangi oyun tirinden yararlanilacagina yahut
cocugun zeka yapisina da dikkat edilmesi gerekir. Cocukta hangi yon gelistiriimek isteniyorsa
yahut hangi yonin aktif kilinmasi isteniyorsa buna gore oyun tirleri secilebilir.

Matematiksel/ Mantiksal Zeka:

Matematiksel zeka, sayl ve sembolleri etkin kullanma, soyut kavramlar tiiretme ve
mantik ylritebilme becerileriyle ilgilidir. Matematiksel zekasi 6n planda olan kisiler analitik
dustnebilme konusunda iyidirler. Pargalari bir araya getirip sonug ¢ikarma, timden gelim
veya tiime varim konusunda bagarllldlrlar.8

Bu zeka tirline uygun bazi oyun ornekleri verilebilir: Sudoku, Sihirli Piramit,
Apartmanlar, Ug Tas, Dokuz Tas, Tavsan ve Tazilar, Kibrit Oyunlari, Nehir Gegme Oyunu, Kare
Bulmacalar, Mantik Karesi, Satrang, Puzzle, Bilmece, Dama % vb.

Misal vermek gerekirse satranci ele
alalim. Satran¢ oyununda hamleler 6nceden
hesaplanirken matematik islemleri devreye girer.
Zihinde yogun bir hesap, analiz ve problem ¢dzme
¢abasi gergeklesir. Bu slire¢ ise matematiksel
zekay: gelistirici bir etkiye sahiptir.

Sosyal Zeka:
insanlari rahat ve dogru bicimde anlama

® JLHAN KUTLUER, "iLiM", TDV islam Ansiklopedisi, https://islamansiklopedisi.org.tr/ilim (15.03.2022).
7 ULUDAG UNIVERSITESI iLAHIYAT FAKULTESI DERGISI Cilt: 18, Sayi: 1, 2009 s. 319-329

8 https://www.mentalup.net/blog/coklu-zeka-kurami-ve-zeka-turleri, erisim 15 Mart 2022

9 https://www.gridanismanlik.com/?s=matematiksel+zek, erisim 15 Mart 2022
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ve anlasma, insanlarla dogru etkilesim kurma yetenegidir. Sosyal zekasi yliksek insanlar hem
s6zli hem de sozsuz iletisimin yani sira, karsisindakinin psikolojik durumunu anlama
konusunda da diger insanlardan daha genis bir goriis acisina sahiptir. Sosyal zekasi yiiksek
olan oOgrenciler ve yetiskinler, yasitlari arasinda liderlik Ozelligi gosterirler. Ayrica iletisim
kurma, empati yapma, karsisindakinin ruh haline goére davranma gibi konularda da
uzmandirlar.™

Sosyal zeka tlriine uygun oyun tirlerine ise su 6rnekleri verebiliriz: Takim Oyunlari
(Saklambag, ebelemece, kdrebe), Rol Yapma, Kaptan Sensin, Golge Oyunu, Ben Su Anda
Kimim? ** vb.

Burada yer alan 6rneklerdeki oyunlar gocuklarin diger bireylerle iletisim halinde
olmasini gerektirerek hem insan iliskileri konusunda hem de empati glici ve iletisim
becerilerine sahip olma agisindan egitici bir konuma sahip olur.

Konuyu toparlamak gerekirse, oyun anlam bakimindan zengin bir islevdir. Oyunda
yasamin dogrudan gereksinimlerini asan ve eyleme anlam katan bagimsiz bir unsur
oynamaktadir. Her oyun bir anlam tasir. Eger, oyuna anlam katan ilkeye zihin dersek asiriya
kagmis; eger ona icglidi dersek hicbir sey séylememis oluruz. 12

Anlasilacagl lzere oyunu ginlik yasamimiza nasil ve hangi kosullarda dahil
edecegimiz, bize saglayacagl destek acisindan dikkat edilmesi gereken bir husustur. ilim
dinyasinda oyun, varhigini bircok alanda ¢esitli yonleriyle géstermis, eglenceli ve 6gretici bir
egitim araci haline gelmistir. Daha dogrusu saf haliyle zaten hayatimizda kendiliginden var
olan oyun, Uzerinde yogunlasilarak ve gelistirilerek halihazirdaki konumunu daha da
glclendirmis, insan yasaminin énemli bir parcasi haline gelmistir.

10 https://www.mentalup.net/blog/sosyal-zeka-nedir-nasil-gelistirilir, erisim 20 Mart 2022

1 https://www.paylasbuyusun.com/blog/sosyal-zeka-oyunlari, erisim 20 Mart 2022

2johan Huizinga, Oyunun Toplumsal Islevi Uzerine Bir Deneme “Homo Ludens”, cev. Mehmet Ali Kilicbay,
Ayrinti Yay., 1.Basim/Eylil 1995.
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Kerime Firdevs Efe

Oyunlar ve Kiiltiirler

Kelime anlami Turk Dil Kurumu’nda “yetenek ve zeka gelistirici, belli kurallari olan, iyi
vakit gecirmeye yarayan eglence” manasina gelen oyun, hic siiphesiz toplumda en eski sosyal
edimlerden biridir. Antik toplumlardan glinimiize kadar oyun oynamayan bir ¢cocuk hayal
etmek imkansiza yakindir. Gerek annesini taklit ederek yemek yapmaya calisan kiz cocugu
gerekse babasini gozlemleyerek araba siirmeyi oyun haline getiren gocuklarin varligini
gormekteyiz. Bunun yani sira evcilik oyunlari ile futbol oyunu da cocuklarin diinyasinda
onemli bir yer tutar. “Kasgarli Mahmut, XI. ylzyilda yazmis oldugu Divan-i Ligati't-Turk adli
eseriyle Turk kiltlir ve medeniyet tarihine 1sik tutmustur. Oyun s6zcligli Divan’da “yarisma,
hosca vakit gecirme, spor” gibi degisik anlamlarda kullaniimistir. Tlrkiye’de oyun ve oynamak
sOzclguniln, pek cok anlami vardir. Cocuklarin oyunu dans, dramatik gosteri, kagit, zar gibi
baht oyunlari ve sporla ilgili eylemler hep oyun sézciigiyle belirtilir.”

“Oyun kavrami her dilde farkli bigimlerde kullaniimaktadir. El veya ayak gibi somut bir
ifadesi olmadigi igin toplumlarin karakterine gore oyun kelimesine denk gelen kelimelerin
kokenleri ve kullanislar da degisiklik gostermektedir.”** Hint kiiltiriinde Kridati, Cinlilerde
wan, Yunancada agora isimleri birbirine paralellik gostermekte olup oyunlar her kiiltiirde
benzer ve farkli 6zellikleri binyesinde barindirmaktadir. “Huizinga'ya goére her oyun her
seyden once gonulli bir eylemdir. Emire bagh bir oyun, oyun olmaktan cikar. Oyun keyfe
kederdir, her an iptal edilebilir. Oyun bos zaman iginde gergeklestirilen bir aktivitedir,
glindelik veya asil hayat degildir. Oyunun kendine ait gecici bir faaliyet alani vardir, glindelik
hayattan bir siire kopma ve rahatlama mesguliyeti olarak gérilebilir.”*> “Oyun, oynayanin
olusumsal olarak yasadigi bir deneyimdir. Bu deneyim 6grenmeyi saglayabilecegi gibi mutlak
surette cabalamayi, arastirmayi, kesfetmeyi, deneyip yanilmayi, iliski kurmayi, kontrol etmeyi
ve problem co6zmeyi de gerektirir. Baska bir ifadeyle oyun analitik diisinme ve eyleme
stirecidir.”*

Oyunlar bireysel oynandigi gibi gruplar halinde de oynanabilmektedir. Gruplar ile
birlikte oynanan oyunlar toplumda birlikte yasamaya ve kiltirel aktarima destek olur. Bu
minvalde “kiltir, insan zihniyetinin ve davranis kaliplarinin, kurumsallasarak sonraki
nesillere aktarilmasina ve toplumun devamina hizmet eder”"” denilmektedir.

“likel toplumlarda &ziinde oynama edimini barindiran ¢okca ritiielden s6z etmek
mumkindir ancak, zaman igerisinde oyunlar ya da oynama edimi degil fakat oynamanin
sosyal fonksiyonu def-;isir."18 Savaslarin ve savas eksenli kaygilarin oldugu Roma dénemi ve

13 Ozyiirek, Arzu, Tezel Sahin, Fatma, Giindiiz, Zeynep Banu. "Nesilden Nesile Kiiltiirel Aktarimda Oyun ve
Oyuncaklarin Rolii". Cukurova Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Dergisi 27 / 1 (Nisan 2018): 8.

" Sakallioglu, Baran. Volkan Erol. Bekir Tevfik Akglin. “Oyun Nedir ve Oyun Tirlerinin Tanimlanmasinda Sosyal
Oyunlarin Yeri”. Okan Universitesi.

1 Sakallioglu, Baran Erol, Akgin. “Oyun Nedir ve Oyun Tirlerinin Tanimlanmasinda Sosyal Oyunlarin Yeri”.

16 Gilsoy, Sait. “Oyun, Kiiltiir ve Zaman”. Atatiirk Universitesi.

Y Ed. Akyiiz, Niyazi. ihsan Capcioglu. “Ana Basliklariyla Din Sosyolojisi”. Grafiker Yayinlari. 372.

18 Gulsoy, Sait. “Oyun, Kiltlr ve Zaman”.
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sonrasinda Ortagag boyunca oyun ve g¢ocukluk glinimizdeki anlamindan oldukga uzak bir
sekilde tanimlanmaktaydi. Oliim ihtimalini barindiracak denli ‘gercek¢i’ savas temali oyunlar,
hem cocuklarin hem de yetiskinlerin oynama pratiklerini kapsiyordu. Cocukluk, bir gelisim
donemi olarak yetiskinlige hazirlanma ya da yetiskinligin ilk evresi gibi yorumlanmaktayd:.
(Bekir, 1992: 5.368-369)."

Seksek antikitede ruhu simgeleyen tasin ¢ikisa yani kurtulusa itildigi bir labirenttir;
Ortacag Hristiyanhginda ise geometrik sekillerle birlikte bu labirent cehennemden cennete
dogru yapilan bir kurtulus yolculugu bicimine gelir. Ugurtma da bir baska ornektir. 18. yy
sonuna dogru Avrupa’da oyuncak olan ugurtma Dogu Asya’da sahibinin ruhunu sembolize
eder. Kore’de ise glinah kegisi islevi goren ugurtma, gokyliziine sahibinin giinahlarini
tasimaktadir. Ayni cografyada ve farkli bir kiiltlir olan Cin’de ise sadece haberlesme aracidir.
Kimi kiltiirlerde oyun, diinyevi kéklere de sahiptir. Ornegin Eskimolar ‘cup-and-ball’ oyununu
sadece ilkbahar ekinoksunda oynar, ertesi giin avlanilmayacaktir ve amac¢ rahatlamak,
mesgale bulmaktir. Ayni sekilde ingiltere’de topac¢ cevirmek icin uygun goriilen takvim
zamanlari séz konusudur (Caillois, 2001: 5.59-60).%° Goruldugi uzere farkh kultir ve inanislar,
oyunlarda kendini gostermektedir. Bununla birlikte her kiltlr bir baska kiltlird etkiler ve
etkilenir.

“Oyun yalnizca etkilenmesinin yani sira kiltirin de bir ifadesi olmaktadir... Toplumlar
uygarlastikca insanlar makinelerin uzantisi olmaktadir. Cocuk da kendine 6zgli yasam big¢imi
ile yetiskin toplumundan yalitiimis bir yasam kesiminin parcasi olmaktadir.”** “Kiiltir insanla
var olup giniimiize kadar gelen tim degerlerin bir bitlinidir... Oyun cocuklar icin oldugu
kadar yetiskinler icin de onemli bir ugrastir. Oyun araciligiyla cocuklar icinde yasadiklari
toplumun kiltirani kazanirken, o toplumun kiltiri de ¢ocuk oyunlarindan etkilenmektedir.
Bu da oyunun toplum kiltiiriniin degisiminin bir gdstergesi oldugunu ortaya koymaktadir.”**
Ovyunlarin tarihi, kilttrin kokeninde yer alsa dahi sonug itibariyle oyunlar ve oyuncaklar
kiltlrtin tarihsel kalintilandir. Arastirmalar, yetiskinlerin kullanmadiklari aletleri ya da
onemsemedikleri isleri ¢ocuklara terk etmesi sonucunda glindelik hayatin oyunsallastigini,
oyunlarin kuruldugunu goéstermektedir. Oyunlar o6zgurlestirir, icat eder, hayal ettirir ve kural
olusturur (Caillois, 2001: 5.57-58).%

Netice itibariyle oyunlar kaltirin gelismesinde, diger kultirlerle olan bagin
kuvvetlenmesine, inancin aktariminda ve fizyolojik etkileriyle mihim bir alani olusturur.
Oyun ve kiltlr tanimlamalarina, degisen kdiltirel aktarimlara ve oyunlarin 6zelde ¢ocuklarda,
genelde toplumda tezahirlerine bakildiginda kiiltlirel anlamda oyunun, toplumun énemli bir
parcasini teskil ettigi gorilir.

19 Aktaran: Glilsoy, Sait.
20 Aktaran: Glulsoy, Sait. “Oyun, Kiltlr ve Zaman”.
2L yildizbas, Fuisun. Safak Apaydin. “Kiiltiir ve Cocuk Oyunlari iliskisi”. AiBU. 99
2 Yildizbas, Fiisun. Safak Apaydin. “Kiiltiir ve Cocuk Oyunlari iliskisi”.
23 . .
Aktaran: Gilsoy, Sait.
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Blisra Karatas

Mubhtelif Yorelerde Oyun Cesitleri

Cocuklugum birbirinden glizel oyunlarla gecti. Her giin okuldan sonra mahalledeki
arkadasglarim ile oyun oynamak igin sozlestigimi hatirliyorum. Belki bedenen, okulda
oldugundan daha ¢ok yorulurduk ama ruhumuza ilag gibi gelirdi o mahalle arasindaki
oyunlar.

Diinyanin neresinde olursa olsun, ¢ocugun oldugu her yerde oyun vardir. Clnki
¢ocuklarin temel ihtiyaglarindan biri oyunlardir. Oyunlar ¢ocuklarin psiko-sosyal gelisiminde
son derece onemli bir yere sahiptir. Oyun ve oyuncagin ge¢misi insanlik tarihi kadar eskidir.
Tarih boyunca c¢ocuklar, genellikle oyunlarini kendileri olusturmuslar ya da buyuklerin
oynadiklari oyunlari degistirerek oynamaya devam etmislerdir. Oyunlarda kullanilacak olan
malzemeler, ¢ogu zaman dogadan elde edilebilen, yakin ¢evrede kolay bulunabilen seyler
olur. Bitkilerin kok, govde, dal ve gigekleri, camur, kum, tas, hayvan kemikleri oyunlarda
kullanilan malzemelerden birkagidir.

24

Zaman iginde oyunlar birgok sekilde siniflandiriimistir. Gegmisten giinimiize oynanan
oyunlara bakinca ufak tefek farkhliklar olsa da temelde ayni olduklarini gériiyoruz. Oturup

** Flaman ressam Pieter Brueghel'in 1560 yilinda ahsap panel (izerine yagli boya ile ¢izdigi tablodur. Tabloda 16.
ylzyil Hollanda'sindan seksen kadar farkli gocuk oyunu betimlenir. Tablo, Viyana'daki Sanat Tarihi Miizesinde
sergilenmektedir.
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blylklerimizden dinledigimiz oyunlari diisiiniyorum da saklambag, korebe, yag satarim bal
satarim, ¢elik comak, bezirganbasi, birdirbir, seksek, misket, cika, bestas, yakar top, cimci,
istop. Daha aklima gelmeyen ama vyillara meydan okumus ve muhtelif yorelerde farkli
isimlerle anilsalar da kuiltlirimizin bir pargasi olmus oyunlar ile dolu ge¢cmisimiz. Bu
oyunlarin birkagina daha ayrintili bakalim.

Cocuk oyunu denildiginde belki akla ilk gelen oyun saklambactir. Bu oyun Tirkiye
kiltlir portalinda Aksaray yoresine nispet edilmektedir. Diinyanin doért bir yerinde farkl
isimlerle anilan fakat benzer kurallarla oynanan saklambacin bilinen gecmisi Antik Yunan'a
kadar uzaniyor. Bu dénemdeki adinin “apodidraskinda” oldugu biliniyor. italya'nin
Herkulaneum kasabasinda bulunan bir duvar resminde saklambag oynayan ask tanrilari tasvir
edilmesi de bu bilgiyi destekler niteliktedir. Eski Tlrklerde “karaguni” olarak gecen bu oyun
onceden gizlenme, pusuya yatma, avini bekleme, sessizlik, diismani aldatma ve sabirli olmayi
ogreten bir oyun oldugu icin cocuklari hayatin zorluguna hazirlamak amaci ile oynanirdi.
Oyun bir kisinin ebe secilmesi ile baslar. Ebe, kale olarak belirlenmis bir ylizeye kapanarak
etrafini gormeyecek sekilde gozlerini yumar ve 6nceden belirlenmis bir sayiya kadar yiksek
sesle sayar. Bu sirada diger oyuncular saklanirlar. Ebe, saymayi bitirince 'Oniim, arkam,
sagim, solum sobe. Saklanmayan ebe' diyerek saklanan oyunculari aramaya baslar. Ebe,
saklanan bir oyuncuyu buldugunda adini ve nerede oldugunu yine yiiksek sesle soyler ve
kaleye ulasip yumma noktasina dokunarak buldugu oyuncunun adini sdyler ve 'sobe!’ der.
Sobelenen oyuncu kaybeder. Saklanan oyuncunun amaci, ebeden 6nce kaleye ulasip ebeyi
sobelemek veya ebe tarafindan bulunmamaktir. Ebe kimseyi sobeleyemezse tekrar ebe olur.
En az bir kisi sobelendiginde, bir sonraki turda kimin ebe olacag farkh sekillerde
belirlenebilir. En yaygin yontem, ilk sobelenenin ya da ebenin sobelenenler arasindan sectigi
kisinin ebe olmasidir. Yahut sobeleyen her oyuncu, sobelenen bir oyuncuyu ebe olmaktan
kurtarabilir. Bu kurala gore ebenin tekrar ebe olmaktan kurtulabilmesi icin, saklanan
oyuncularin yarisindan fazlasini sobelemesi gerekir. Ebe, saklanan oyuncunun vyerini tespit
ettiginde, onu bir baska oyuncuyla karistirip adini yanhs soylerse, canak-comlek patlar.
Saklanan tim oyuncular 'canak-comlek patladi!' diye bagirarak kaleye giderler. Canak-comlek
patlarsa bu tur sona erer ve ayni ebe ile yeni bir tur baslar.
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Bir diger oyun, kérebedir.”® Bu oyun en az 2000 yilhk bir gecmise sahiptir. Bilinen
kdkeni Antik Yunan’a kadar uzanir. Antik Yunan’daki adi bakir sivrisinek, Almanya’da koér inek,
italya’da kor sinek, ispanya’da ise kér tavuktur. Oyuna, Tirkmenistan’da Géz Dangdi,
Kirgizistan’da Koz Baylamay®®, Kazakistan’da Sokur Teke, Ozbekistan’da Meni Tanib OI*
denilmektedir. i¢c veya dis mekanda, genisce fakat sinirlari belirli bir alanda oynanan bu oyun
Turkiye kultlr portalinda Artvin yoresine nispet edilmektedir. Bir kisi ebe secilir ve ebenin
gozleri bir gozbagiyla (mendil, esarp, vb.) sikica baglanir. Gozleri baglanan ebe kendi

etrafinda diger
oyuncularin da yardimiyla
hizlica Uc-bes tur
dondiriliir. Kérebe diger
oyunculari yakalamaya
calisirken oyuncular da
oyun alani icerisinde

dolasir, kacar ve korebeye
yonelik sesler cikarirlar.
Eger korebe birini
yakalarsa artilk o oyuncu
yeni ebe olur. Oyunun
cesitli yorelerdeki oynanis

sekillerinden birinde
kdrebenin ebelikten
kurtulabilmesi icin

yakaladigi oyuncunun kim
oldugunu dogru tahmin etmesi gerekir.

Siradaki oyun, yag satarim bal satarim. Bu oyunun kdkleri oldukca eskiye dayanir.
Oyunun Anglosakson kiiltiirdeki karsihgi ‘Ordek Ordek Kaz’ ( Duck Duck Goosezg) seklindedir.
Bazi kesimlerde bu oyunun adi ‘Ordek Ordek Boz Ordek’ ( Duck Duck Gray Duck) dir. Bu boz
ordek ile Cirkin Ordek Yavrusu masalina atifta bulunuldugu disiiniiliiyor. Fransa’da bu oyun,
mendil birakan ebe yerine mektup birakan postaci seklinde oynanir. Oyuna baslamak icin bir
ebe secilir ve ona bir mendil verilir. Diger oyuncularsa, yizleri birbirine doniik olacak sekilde
bir cember olusturarak yere otururlar. Oturan oyuncular oyun esnasinda arkalarina doniip
bakamazlar. Sadece arkalarindaki zemini elleriyle yoklayabilirler. Ebe, elinde mendille,
cemberin etrafinda dolasmaya baslar, bir yandan da durmadan su tekerlemeyi soyler:

Yag satarim, bal satarim,
Ustam 6Imdis, ben satarim.
Ustamin kirkd saridir,
Satsam on bes liradir.

25 https://www.youtube.com/watch?v=qAE76-3q hM “Kérebe”

2 https://www.youtube.com/watch?v=qg4vV VhTn0 “Kéz Baylamay”

27 https://www.youtube.com/watch?v=kZMb8ErfK E “Meni Tanib OI!”

28 https://www.youtube.com/watch?v=gWNZMziS|4k “Duck Duck Goose”
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Zam-bak Zum-bak
Don arkana iyi bak.

Bir siire sonra mendili oturan oyunculardan birinin arkasinda ¢aktirmadan birakir. Bu
oyuncu arkasina mendil birakildigini fark etmezse ebe bir tur dondiikten sonra bu oyuncunun
omzuna dokunur ve mendili fark etmemis olan oyuncu yeni ebe olur. Eger arkasina mendil
birakilan oyuncu bunu fark ederse derhal mendili kapip ebeyi ayni yénde kovalamaya baslar.
Kovalamaca sirasinda
cemberdeki diger oyuncular

oan q .9

“tavsan kag, tazi tut!” diye Q%;‘ﬂ g = g%

Q fff,&’ 3 %,
<

bagirarak tempo tutarlar. Ebe =4
cember etrafindaki turunu g

yakalanmadan tamamlayip
arkasina mendili biraktig '
oyuncunun bosalttig yere dé

oturmayi basarirsa, ayakta kalan
oyuncu vyeni ebe olur ve
tekerlemeyi soyleyerek cember
etrafindaki turuna baslar. Eger
ebe, mendille kendisini
kovalayan oyuncuya yakalanirsa
ebe degismez ve yeni bir tura
baslanir.

5

|

Sehir ve koy yasantisindaki farkliliklar oyunlara da yansimistir. Daha ¢ok koylerde
oynanan celik comak®, biri kisa biri uzun iki sopa ile oynanir. Sopa belki sehirde de
bulunabilir ama o genis acik alanlari sehirde bulmak her zaman mimkin olmuyor. Kimilerine
gore kriket, beyzbol, golf gibi modern sporlarin atasi olan bu oyun Tirkiye kiltir portalinda
Kitahya yoresine nispet edilmektedir. Aksaray ve cevresinde illi adiyla oynanan bu oyun
sadece llkemize 6zgii degildir. Giniimiizde Pakistan, Banglades, iran, Brezilya, Giiney Afrika,
italya gibi Ulke federasyonlarinin {iyesi oldugu, Hindistan merkezli amatér bir uluslararasi
celik comak federasyonu®® bile var. Kazik ucurma da denilen bu oyun Cin kaynaklarinda ve
Kasgarli Mahmut'un Divan-i Liigati't-Tlirk adli eserinde de gecmektedir. Eserde: "Tuldi: Er
topikni adhn bile tuldi: Adam topu catal deynekle vurdu. Bu, bir Tirk oyunudur. Soyle
oynanir: Oynayanlardan birisi oyunun kendi tarafindan baglamasini istedigi zaman yukarida
anlatildigi sekilde catal degnekle topa vurur. Bu iste kuvvetli vuran oyuna baslamis olur. Celik
comak oyununun vurmasinda dahi boyle denir"  seklinde gecmektedir.®® Osmanli
doneminde, Enderun Mektebi’'nde de oynandigi bilinmektedir. Oyunun gesitli yerlerde uzun

29 https://youtu.be/rVMtpl2MK1g “Celik comak”

30 https://gillidandasport.com/

3 Tirktas, M., “Divan-i Ligati't-Turk’te Yer Alan ve XI. Ylzyilda Tarkler Arasinda Oynanan Oyunlar”, Pamukkale
Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi, 5(5), 61-65.
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siire oynanmasi sonucunda muhtelif kural ve oynama sekilleri olusmus. Ancak temel yapisi
aynidir: Yerdeki geligi comak yardimiyla olabildigince uzaga firlatmak. Oyuncular iki takima
ayrilir. Sahanin bir kenarinda celigin firlatilacagi bir nokta 'UGs' olarak secilir ve celik bu
noktaya vyerlestirilir. Eger toprak bir zemin lzerinde oynaniyorsa, yere kigilik bir cukur
(mene) acilir ve gelik bu gukurun agzina yatay olarak, alttan comak ile vurmaya uygun sekilde
yerlestirilir. Alttan comak ile havalandirilan gelik, havada ikinci bir vurus yapilarak firlatilabilir.
Vurusun daha basit oldugu bir versiyonda, cukur uzerindeki celik, comak ile alttan
caprazlamasina vurulmak suretiyle tek vurusta firlatilir. Bu 6zellikle oyun sahasi kiicik ise
tercih edilebilecek bir yoldur. Oyuna baslayacak takim belirlenir. Bu takimdan bir oyuncu
(vurucu) comagini alip celigin basina gelir, takim arkadaslari ise onun arkasina gecerler. Diger
takim Ussiin karsi tarafina, celigin gelmesi muhtemel alanda konumlanir. Vurucu, comagi ile
celigi yerden havalandirip, havadaki celige tiim gicilyle vurarak onu olabildigince uzaga
firlatir. Comagi lisse birakir. Karsi takimdan bir oyuncu havada suziilen celigi yere diismeden
yakalarsa, sira o takima gecer. Firlatilan celik yere diserse, celige en yakin karsi takim
oyuncusu o noktadan eliyle celigi lisse dogru atarak yerde duran ¢omagi vurmaya calisir.
Basarabilirse sira karsi takima gecer. Basaramazsa, celigin distigi nokta ile s arasindaki
mesafe comak ile olcilir, kag comak uzunlugunda olduguna gore puanlama yapilir ve sira
karsi takima gecer. Sira karsi takima gectiginde takimlar yer degistirir ve yeni bir vurucu ve
yeni bir vurus ile devam edilir. Onceden belirlenen belli bir puana ilk ulasan takim oyunu
kazanir.

Acik havada oynanan oyunlardan bahsetmisken istop®? ve birdirbire deginmemek
olmaz. Yillardir birkag ufak degisiklige ragmen glinimiize ulasmayi basarmis olan bu oyunlar
Turkiye kiltir portalinda Artvin yoresine nisbet edilmistir. istop oynamak icin gerekenler, bir
top ve cokea kisidir. Oyuncular bir kisiyi ebe secerler ve ebe secilen kisi, oyunculardan birinin
adini soyleyerek topu havaya atar. Adi sdylenen oyuncu, top yere diismeden yakalarsa, bir
diger oyuncunun adini sdyleyip, topu hemen havaya atar. Adini duyan oyuncu, topu havada
tutamayip yere disurirse, kendisi topu yakalayana kadar, diger oyuncular sokagin ya da
bahcenin cesitli yerlerine kacisirlar. Ebe topu yakaladigi anda "istop" diye bagirir. Kagisan
diger oyuncular "istop" sesini isitir isitmez olduklari yerde durmak zorundadirlar. Ebe istop
dedikten sonra bir de renk soyler. Diger oyuncular rengi duyar duymaz tekrar etrafa kacisip
bu rengi bulmaya calisirlar. Bulduklarinda o rengi barindiran seye dokunmalari gerekir. Bu
sire icinde ebe, sdylenen rengi bulamayan oyunculari topla vurmaya calisir. Vurabilirse, sira
vurulan oyuncuya gecer ve o bir renk
soyler. Diger oyuncular yine o rengi
bulmaya calisir. Herkes sdylenen rengi
bulabildiyse bu kez ebe olan kisi ve
oyuncular tekrar bir daire olustururlar
ve ebe olan kisi bir isim sOyleyip topu
havaya atar. Oyun ayni sekilde devam
eder.

32 https://www.youtube.com/watch?v=qlLOSk2uNGU “istop”
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Birdirbir, olabildigince ¢ok kisiyle oynanan bir oyundur. Bir kisi kamburu g¢ikacak
sekilde egilir. Ardindan oyuncular sira ile ilk oyuncunun Uzerinden atlayip biraz uzaginda ayni
sekilde egilir. Tim oyuncular sirayla egilmis olan oyuncularin Uzerinden tek tek atlayip
egilirler. Herkes atladiktan sonra, en bastaki oyuncu kalkip diger oyuncularin Uzerinden
atlamaya devam eder. Atlayamayan, takilan yahut diisen oyuncu oyundan g¢ikar. Oyunu
zorlastirmak icin, oyuncular kamburlarini giderek yiikseltebilirler. Oyunda ayni zamanda bir
tekerleme de kullanilabilir. Ornegin her oyuncu kaginci sirada atliyorsa ona gore su
tekerleme climlelerinden birini soyler:

Birdirbir iceriye gir

ikidir iki, ormandaki tilki

Uctiir Ui, atlamasi gii¢

Dorttlir dort, kus gibi 6t

Bestir bes, beskardes

Altidir alti, yaptim kahvalti
Yedidir yedi, yemegimi yedi
Sekizim seksek, yere diisen esek
Dokuzum durak, nerde oturak?

Sokak oyunlarinda kullanilacak malzemeler genelde vyakin c¢evrede kolayca
bulunabilen seyler olur. Bu malzemelerin belki de en ¢ok kullanilani tastir. Taslarla hem
sokakta hem evde bircok oyun olusturulabilir. Bestas®> bunun en guizel 6rneklerinden biridir.
Disari ¢gikma imkanimiz olmadiginda da oynayabilecegimiz bu oyun Tirkiye kiltiir portalinda
Artvin yéresine nisbet edilmistir. Ulkemizde elten, gapmadas, gapbandas, bilis gibi isimlerle
de bilinen bu oyunu bir avuca sigabilecek bes tane tas ile oynanir. Oyunun ilk bélime birler
denir. ilk oynayan oyuncu taslari avuc icine alir, sallar ve yere atar. Yerdeki taslardan bir
tanesini alir. Eline aldig tasi havaya atar, tas havadayken yerden bir tas alir ve havaya attig
tasla birlikte kapar. Aldigl tasi elinde bekletir. ilk attigi tasi yine havaya atar; tas yere
dismeden yerden bir tas daha alip havadaki tasi kapar. Ayni sekilde yerde kalan diger taslari
da alip kapar. Oyuncu yerden tas alirken, diger taslardan birine dokunursa veya attigi tasi
kapamayip yere disiiriirse, el degisir. ikilere gelindiginde oyuncu taslari sallayip yere atar.
Yerden bir tas alir. Aldig1 tasi havaya atar. Tas havadayken her seferinde yerden iki tas alarak

havadaki tasla birlikte kapar. Uclerde ise oyuncu
taslari sallayip yere atar. Yerden bir tag alir. Aldigi

* https://www.youtube.com/watch?v=tAmrymKbevE “Bestas”
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tasl havaya atar, tas havadayken yerden bir tas daha alir, havaya attigi tasla birlikte kapar.
Ayni tasl tekrar havaya atar, yerdeki tictasin hepsini birden kavrar ve havadaki tasla birlikte
dordiniu de tutar. Dortlerde oyuncu attigl taslardan birini eline alir, havaya atar, ayni anda
yerdeki dort tasi avucunda kavrayarak havadaki tasi kapar. Besinci bélimde de oyuncu tasin
birini bagparmak ve isaret parmagiyla tutup havaya atar. Tas yere dlismeden avucundaki
dort tasi, toplu olarak yere birakir ve havadaki tasi tutar. Elindeki tasi tekrar havaya atar,
yerdeki dort tasi alarak attigl tas yere diismeden kapar. Bir sonraki bélimde sol elin isaret
parmagi orta parmak lzerine kenetlenir. Ayni elin basparmagi ve kenetlenmis parmaklarin
uclari yere konarak koépri yapilir. Yizik parmagi ve serce parmak yere degdirilmez. Oyuncu
kdpriyu kurunca taslan sallayip yere atar. Yerdeki taslardan birini segip o tasi havaya atar ve
yerde olan diger taslari kopriiniin altindan diger tarafa gecirmeye calisir. Genellikle kdprinin
oninde ya da en uzakta olan tas secilir. YoOrelere gore oynama sekilleri farkliliklar
gosterebilir. Oyuncu havaya attigi tasi tutamazsa el diger oyuncuya gecer ve oyun bu sekilde
devam eder.

Tas ile oynanan oyunlardan bir digeri havalarin glizel oldugu gilinlerde, disarida
oynanan yedi kirik kaledir. Yedi kiremit,>* dokuztas, dalya gibi isimlerle de anilan bu oyun
Tlrkiye kultlr portalinda Kitahya’ya nisbet edilmektedir. Yorelere gore adi ve ufak tefek
kural degisiklikleri olsa da oyun ana hatlari ile su sekilde oynanir: Oyuna baslamadan 6nce iki
tarafi da diizglin yedi tane (bazi yorelerde dokuz tane) yassi tas bulunur. Taglar alttan Uste
dogru kiicllecek sekilde Ust Uste dizilerek kale yapilir ve kalenin etrafi daire igine alinir.
Kalenin yedi adim ilerisine de bir atis cizgisi cizilir.
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** https://www.youtube.com/watch?v=prgf8NdNi2g “Yedi Kiremit”
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Oyun igin gerekli malzemelerden biri de toptur. Oyun ne kadar kalabalik olursa o
kadar zevkli olur. Oyuncular esleserek iki gruba ayrilir ve aralarindan biri ebe grup belirlenir.
Ebe olan grubun oyunculari kalenin arkasina, digerleri ise atis ¢izgisine gecerler. Oyuncular
sirayla topu dizili taslara isabet ettirecek sekilde atarlar. Bu atislar taslar devrilinceye kadar
sirer. Topu atan gruptan hi¢ kimse taslari deviremezse topu atma sirasi karsi gruba gecer.
Topu atarak taslari ilk deviren grup oyun alani icinde kagmaya baslar. Kacan oyuncularin
hareket alani 6nceden belirlenmistir ve oyuncular belirlenen alanin disina ¢ikamazlar. Ayrica
kaleden ne kadar az tas diiserse kagan oyuncular icin iyi olur. Clinki kagan oyuncularin amaci
vurulmadan yiktiklari taslar dizmektir. Kale basindaki oyuncular da kagan oyunculari vurmak
icin topu aralarinda paslasirlar. Topla vurulan oyuncular oyun disi kalir. Kalenin basindaki
oyunculardan bir tanesi kalenin basindan ayrilmamaya calisir. Kacan gruptan bir oyuncu
kaleye yaklastigi zaman diger grubun oyunculari kalenin yakinindaki oyuncuya topu atarlar.
Eger karsi gruptan bir oyuncu atilan topu yere diismeden kaparsa topu uzaga atar. Ebe
takimin oyunculari topu getirinceye kadar kacan grubun oyunculari kalenin taslarini dizmeye
baslar. Kalenin Gzerine son tas konuldugu zaman "yedigirik" diye bagirirlar. Bazi yorelerde
yedi tas veya dokuztas diye bagirildigi da bilinmektedir. Bu durumda kacan grup bir oyun
kazanmis olur ve oyuncular tekrar atis cizgisine gecerek yeni bir el baslatirlar. Eger kacan
grup taslari dizemeden ebe grup kacan oyuncularin tamamini vurursa gruplar yer degistirir.
Oyunu énceden belirlenen sayiya ilk ulasan grup kazanmis olur.>

Son olarak Turklerin zeka oyunu mangaladan®® bahsedelim. Tarihi arastirmalar bu
oyunun Sakalar, Hunlar ve Goktiirkler Donemi'nde oynandigini gostermektedir. Mangala
oyunu en genel tabiriyle Turk zekd oyunudur ve bugiine kadar pek cok bilim insani ve
arastirmacinin ilgi odagi olmustur. Kasgarli Mahmut'un Divan-i Ligati't-Tirk adl eserinde
Koglirme adi ile gecen bu oyun Tirklerden Araplara Mangala olarak ge¢cmistir. Mangala
kelimesinin Arapca aktarma, tasima anlamina gelen ve Tirkcede de nakletme seklinde
yerlesmis olan olan nakl kokiinden tiredigi, mangalanin da bu soézcikten geldigi
disinidlmektedir. Bununla birlikte Metin And bu s6zciglin taslarin siralanisi distinilerek
Turkge’de en kicik askeri birlik icin kullanilan manga sézciglinden veya taslarin konuldugu
cukurlar  dustndlerek  mangal sozclginden tlretilmis olabilecegi  yorumunda
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*Emine Giirsoy Naskali, Murat Kocak, “Kiiltiiriimiizde Tas”, istanbul: Dergah Yayinlari, 2017, s/232-238
36 https://www.youtube.com/watch?v=qNI7KRKyFQA “Mangala”
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bulunmaktadir.*’

Tirkiye kaltur portalinda Ankara’ya nisbet edilen bu oyun her oyuncunun 6niinde
bulunan yan yana 6 kiicik kuyudan ve 48 tane tastan olusur. Oyuncular 48 tasi her bir
kuyuya 4'er tane gelecek sekilde dagitirlar. Oyuncunun onindeki kuyular kendisinin,
karsisinda bulunan kuyular ise rakibinindir. Oyuna baslayan oyuncu kendi bolgesinde
bulunan istedigi kuyudan 4 adet tasi alir. Bir adet tasi aldigi kuyuya birakip saga dogru her bir
kuyuya birer adet tas birakarak elindeki taslar bitene kadar dagitir. Elindeki son tas
hazinesine denk gelirse, oyuncu tekrar oynama hakkina sahip olur. Hamle sirasi gelen oyuncu
kendi kuyusundan aldigi taslari dagitirken elinde tas kaldiysa, rakibinin bdlgesindeki kuyulara
da tas birakmaya devam eder. Oyuncunun elindeki son tas, rakibinin bolgesinde denk geldigi
kuyudaki taslarin sayisini ¢ift sayi yaparsa oyuncu bu kuyuda yer alan tiim taslarin sahibi olur
ve onlar kendi hazinesine koyar. Boylece hamle sirasi rakibine gecer. Oyuncu taslar
dagitirken elinde kalan son tas, yine kendi boélgesinde yer alan bos bir kuyuya denk gelirse ve
eger bos kuyusunun karsisindaki kuyuda da rakibine ait tas varsa, hem rakibinin kuyusundaki
taslari alir, hem de kendi bos kuyusuna biraktigl tasi alip hazinesine koyar ve yine hamle
sirasi rakibine gecer. Oyunculardan herhangi birinin bolgesinde yer alan taslar bittiginde
oyun seti biter. Oyunda kendi bolgesinde taslan ilk biten oyuncu, rakibinin bolgesinde
bulunan tim taslari da kazanir. Oyun sonunda en ¢ok tasi toplayan oyuncu oyun setini
kazanmis olur.*®

Oyun oynamak sadece eglence araci degil ayni zamanda gec¢mis ve gelecek arasindaki
bir képrudir, kultirdlr. Yoreden yoreye farklilk gésterse de hepsi bizi anlatan, bize ait bu
oyunlari gelecek nesillere aktarmak ve bu kiltiire sahip ¢ikip yasatmak yine bizlerin elindedir.

37 https://www.kulturportali.gov.tr/turkiye/ankara/kulturatlasi/geleneksel-mangala-oyunu
38 https://www.mangala.com.tr/mangala-nasil-oynanir
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Zeynep Nur Karabulut

Oyunun Psikoloji ve Cocuklarin Yetismesindeki Etkileri

Oyun, cocuklarin yasaminda ¢cok 6nemli bir noktaya tekabil eden sihirli bir diinyadir.
Oyunun diinyasi cocuk hakkinda bircok bilgiyi icinde barindirir. Cocuklar oynadiklari
oyunlarda aslinda kendilerinden bir¢cok parca yansitirlar. Bundan dolayi oyun, cocugun zek3,
beden ve kisilik gelisimini pek cok acidan etkiler. Cocuklar oyun araciligiyla kendisini tanimayi
ve daha iyi ifade etmeyi 6grenirler. Oyunlar yerinde ve dogru bir sekilde kullanildiginda
¢ocuga en ideal 6grenme ortamini sunabilir. Cocuklar gercekte cevresindekilere séylemekten
cekinecegi bircok seyi oyun ortaminda dile getirebilirler. Oyunlarin kendini ifade etmeye
aracihk eden ortami, ¢ocugun Kkisiligini sekillendirmesine biyik katki saglar. Bu sebeple
cocuklarin icinde bulundugu durumu anlamak, sorunlarini daha rahat bir sekilde ¢6ziime
kavusturmak araciligiyla genellikle oyun terapisi yontemi kullanilir. Clinki kelime dagarcigl
kisitli olan ¢ocuklar, sorunlarini, sikintilari, duygularini ve distincelerini ifade etmekte zorluk
yasayabilir. Oyunun dogal ortaminda ise bir yandan oyun oynarken bir yandan da duygu ve
dustincelerini, neler yasadigini kendiliginden salt bir sekilde yansitacaktir.

Bir cocugun saghkh bir psikolojiye sahip olup olmadigi, oynadigi oyunlardan
ogrenilebilir. Oyunlar eglendirirken bir yandan da ¢ocugun ruh diinyasini bizlere sunarlar. Bu
nedenle oyun oynamayan c¢ocugun genellikle bir problemi oldugunu soéylemek pek yanlis
olmaz. Cunkii oyuna yanasmayan c¢ocugun, yasadigl problemlerden dolayr kendi icinde
cocukluktan cikip yetiskin hissetmesi s6z konusu olabilir ya da maruz kaldigi olumsuz anilari
onu oyun oynamaya, hayata karsi bir isteksizlik haline sokmus olabilir. Cocuklarin hangi tir
oyunlar oynamaktan hoslandiklari, bize onlarin karakteri ve yasadigl ortam hakkinda bilgi
verir. Ginimiiz modern diinyasinda teknolojinin her anlamda yasamimiza girmesiyle birlikte
oynanan oyunlarin icerigi ve oyunlarin oynanma sekli de degisime ugramistir. Ornegin
eskiden mahalle kiltiirinde sokakta canli bir sekilde oynanan oyunlar yayginken giniimizde
online ortamda bilgisayar araciligiyla oynanan oyunlar daha baskin hale gelmistir. Bunda
sehirlerin gittikge glvensizlesmesi, kapital dinyanin yalnizligi empoze etmesi sebebiyle
bireylerin kendi i¢ diinyalarina gekilmeleri ve ebeveynlerin her ikisinin ¢alisma yasaminda
olmasi sebebiyle cocuklarin disari ile baglantilarinin kesilmesi gibi durumlar da etkili
olmustur.

Cocuklarin bilgisayar basinda cevrimici olarak oynadiklari oyunlar ve acik havada
oynanan oyunlar onlarin kisisel gelisimine olumlu ve olumsuz etki edebilir. Oyunlar aslinda
cocuklari yasama hazirlayan bir aracgtir. Oyun oynarken bir yandan paylasmayi, gozlem
yapmayi, zor anlarla nasil basa ¢ikabilecegini 6grenen ¢ocuklar yasamin getireceklerine karsi
tecriibe kazanmis olur. Gliniimiiz modern diinyasinda artan sehirlesme ve bos bulunan her
yerde yikselen binalar ¢cocuklarin oyun oynayacaklari alanlari ortadan kaldirmis, bu sebeple
cocuklarin mahalle arasinda oynayacaklari oyunlar rafa kaldirilmistir.

Mahalle kiltirinin giderek azalmasiyla gocuklarin oyun mekanlar yasadiklari evler
olmustur. Ebeveynlerin her ikisinin de pahalilasan yasam standartlari ve daha guzel bir yagam
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icin galismaya baslamasi sebebiyle cocuklarla ilgilenme vakitleri giderek daralmistir. Ev
ortami acik havada oynadigi oyunlarin 6zgiirligiini sunamayacak kisith bir ortam oldugu icin
cocuklar dijital oyun diinyasina giris yapmaya baslamistir. Clinkii evde oynanacak oyunlarin
bir sinir var; cocuk evdeyken acik havada oldugu gibi 6zgiirce kosturamayacak, hoplayip
ziplayamayacak, alt kattaki komsusunu rahatsiz etmemek icin top sektiremeyecek, bagira
cagira sarki séyleyemeyecek. Tim bunlar bir araya gelince; ¢ocuk icin evde yapilabilecek en
stk kullanilan oyun cesitleri de bilgisayar, tablet, telefon ortaminda oynanan bu g¢evrimigi
oyunlar olmustur.

Bilgisayar, tablet, telefon oyunlari cocugun hemen elinin altinda olan, ne zaman cani
sikilsa bir tusla ulasabildigi ve belki de ¢ocugu kontrol etmenin en zor oldugu ortamlardan
biridir. istedigi zaman mahalle arkadaslariyla sokakta &zgiirce oynayamayan, bu kiltiirle
blylimeyen giinimiz modern diinyasinin ¢ocuklari igin en énemli oyun, teknoloji araciligiyla
oynadiklari oyunlardir. Teknolojinin evimizin icine, hatta basucumuza kadar girmesiyle
birlikte sinirlar ortadan kalkmis, artik kontrol gittikce zorlasmistir. Cocuklarin oynadiklari
oyunlarin igerigi hakkinda bilgi sahibi olmayan ve dogdugu andan itibaren teknoloji ile hasir
nesir olarak bliyimesine miisaade eden ebeveynler giin gectikce daha da sorumluluktan
kacar hale geldiler. Teknoloji ortami ugsuz bucaksiz bir ortamdir. Cocuklar istedigi her tirli
oyuna rahatga erisebilirler. Bu da onlarin kisisel gelisimlerine, sorumluluk ve given
duygularina olumlu katki saglayan acik hava oyunlarina karsi isteksiz olmasina sebebiyet
vermistir. Bilgisayar, tablet, telefon vb. teknolojik aletlerdeki oyunlarin hepsinin koti
oldugunu veya cocuga olumsuz etkide bulunacagini sdylemek de dogru olmaz. Ancak
kontrolstiz ve bilingsiz kullanilan teknolojik icerikler, cocugun yasina ve Kkisili§ine uygun
olmayan oyunlar, cocuklarin gelisimine zarar verebilir. Cocuklarin oyun ortami onlarin
arkadashk edinmelerine, sosyallesmelerine, baskalariyla iletisim kurmalarina ve
arkadaslarinin duygularini, distincelerini anlayip empati yapmalarina blyik katki saglar.
Bilgisayar ortaminda bu durum mimkin degildir, tek tarafli oynanan oyun ¢ocuga acik
havada vyasitlariyla birlikte oynanan oyunlar kadar sorumluluk, miicadele, azim, fedakarlk
duygusunu ve gelisimini katki saglayacak ortami sunamaz.

Cocuklari tamamen gercek hayattan soyutlayarak bilgisayar, tablet, telefon
ortamindaki o kisitl ve yapmacik diinyaya hapsetmek onlara haksizlik etmek, hayatindaki bir
donemi ¢ope atmak olur. Gelisimine en faydali sekilde eglenerek blylimesini engellemek
olur. Hayati sokaklarda 6grenen cocuklarin yetiskinlige adim attiklarinda bircok tecriibeyi
cocukken sokakta oynadiklari oyunlar sayesinde kazandigi goriilmektedir. Sokak oyunlari ile
ic ice buylyen c¢ocuklar genelde daha o6zglivenli, sorunlara karsi daha kolay ¢6zim
Uretebilen, duygularini ve diislincelerini paylasmak konusunda daha rahat olabilen bir kisilige
sahip olurlar. Clink( yasam, sokagin icindeki o kaldirim tasinda, késedeki bakkalda, kenardaki
dikili agactadir...

23



Halide YENEN

Kardan Nicin Adam Yapilir ?

Soguguyla, kariyla, buzuyla gelen kis, omrinizden kalan glinleri saymaya
baslamissaniz eger, uzun geceleriyle dislerin ve tabii ki hatirlamanin mevsimidir.
Gokylzinden lapa lapa inen o muhtesem tanecikler evlerin catilarina, avlularina, sokaklara
bembeyaz ortilerini yayip yapraklarindan soyunmus agagclari biydli bir 1siltiyla donatirken
bir kar tanesinin kanatlarina tutunup cocuklugun kis mevsimlerine gitmeyenimiz var midir?

Oyuncaklarin bu kadar cogalmadigi, sanal baglantilarin bizi ekrana hapsetmedigi,
oyun arkadaslarimizin gergek kisiler oldugu zamanlarda kiicik bir vadi kasabasinda gecti
benim c¢ocuklugum. Sokaklar simdi oldugu gibi arabalarla dolmamis, binalar da henliz bu
kadar yiikselmemisti. Evlerimiz en fazla iki katliydi. “Anne oynamaya gidiyorum” der c¢ikardik
evlerimizden. Disariya adim attigimizda her yer oyun alani olurdu bizim icin. Bugiinki gibi
oyle maliyeti de olmazdi oyunlarimizin, oyuncaklarimizin. Saklambag, kovalamag, yakan top,
ip atlama, bilye, seksek... ne glizel oyunlarimiz vardi! Doga biitiin malzemesini sunardi
oyunlarimizin.

Kis vadiyi karla kapladiginda bizim oyunlarimiz da degisirdi. Artik kardan yapardik
oyuncaklarimizi. Kiiclictik bir kartopunu yuvarlayarak olusturdugumuz kocaman bir kiitleden
govdesini yapardik adamimizin. Blytkge bir kartopundan da basini yapardik. Zeytinden degil
komirden yapardik gozlerini. Bir odun pargasindan burun ve agiz. Govdesine kiglik kémur
parcalarindan siyah digmeler kondurup yan tarafindan bir tasa sekil verir gibi oyarak
bicimlendirdigimiz koluna suplrge sikistirdigimizda tamamlanirdi adamimiz. O slpirge
neden olmaliydi ki kolunda? Sonra onu dogaya armagan ederdik. Gelip gegenlerin
tekmelerine maruz kalmamissa eger Uzerinden glines gectikce kardan adamimiz erir,
buharlasir ve bir kismi topraga bir kismi havaya karisirdi.

Kayak yapmak icin ne bir daga ¢cikmaya ne de kizak kiralamaya ihtiyacimiz vardi.
Vadinin yamaclari kayak pistine donuslirdi. Babalarinin tahtadan kizak yaptigi cocuklar
sansliydi. Bu durum diger cocuklarin kaymaktan mahrum kalacagl anlamina gelmezdi.
Herhangi bir tahta, naylon bir legen yahut bir musamba parcasi pekala kizak vazifesi
gorebilirdi. Benim kizagim eski bir musamba parcasiydi. Uzerine oturup bir ucundan
tuttugumda artik kendimi yamacin egimine, karlarin kayganhgina birakabilirdim. Bugiin
yurirken bile adimlarimi dikkatle attigim Ali amcalarin evinin éniinden gegen o dik yokusta
kayarken nerede, nasil fren yapardik da kendimizi ¢carsiya agilan sokaga atilmaktan korurduk,
hic hatirlamiyorum. Bir oyunun icindeydik ve o oyuna nerede, hangi araglarla dahil
oldugumuzun bir 6nemi yoktu.

Kizarmis ellerle, 1slanmis pacgalarla eve déndigiimuizde azar isitir miydim annemden,
onu da hatirlamiyorum. Sobanin basina kivrilmis kedimizi kucaklar, onun sicakligiyla isinirken,
aksam, karanhgin o beyaz kar taneleri icinde soguruldugu toz kirmizi bugulu aydinhginda
kardan adamimiza bakardim.

Sahi, kardan nicin adam yapilirdi ?...
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Meltem Ciner

Oyuncak Piyasasi

insanligin bir geregi eglenmek, eglenmenin ise olmazsa olmasi oyun ve oyuna yoldas
olan oyuncaktir. Oyuncak dendigi zaman akla her ne kadar ¢ocuk gelse de gercekte her yas
donemi insan icin uygun oyuncak mutlaka vardir. Oyuncak konusu zamanla bir sektor ve
pazar olusturmustur. 3-6 yas arasi ¢ocuklar genelde evden cikip oyuncak almadan eve
donmezler. Anneler bunu bildiginden hazirlikli ¢ikar ve aile ekonomisinden bir blitce dogal
olarak oyuncaga ayrilir.

Donem degistikce tabii olarak oyuncagin maddesi de icerigi de degismistir. Ahsaptan
ve el emeginden plastige ve sanayiye yonelen oyuncaklar simdi tekrar ahsaba donerken sanal
ortam oyunlarinin da yadsinamayacak kadar fazla oldugunu séylemek miimkin.

Ailedeki 6grenim seviyesinin artmasina bagh olarak egitici oyuncaklara daha fazla
onem verilmeye baslanmasiyla bebek, kii¢cik ¢ocuk ve okul dncesi yaslara hitap eden egitici
oyuncaklarin satislarinda son zamanlarda énemli bir artis yasaniyor. Ozellikle biiyiikanne ve
blyikbabalar torunlarina siklikla oyuncak hediye etmesi pazara énemli bir destek veriyor.
Son vyillarda cocuklar buylidikce tercihlerinin oyuncaklardan video oyunlari ve akilh
telefonlara yoneldigine sahit oluyoruz. Ancak yine de yapilan arastirmalar kova, kirek,
traktor gibi dis oyuncaklarin her zaman lider oldugunu sdylerken video oyunlarinin, kart
oyunlarinin ve yapbozlarin oldukga geri planda oldugunu gosteriyor.

Ulkemizde 6ne ¢ikan oyuncaklarin ¢cogu yabanci markalara aittir. Tirk Greticilerinin
pazarda payi oldukca diisliktlr. Mattel, Hasbro, Lego oyuncak pazarinin en blyik isimleridir.
Video oyunlarinda oénemli bir yerli oyuncumuz bulunmamakta ancak Nintendo ile Sony
arasinda vyillardir sliregelen siki bir rekabet oldugunu biliyoruz. Kiiclik sehirlerde ise bu
markalara ulasim cok daha kisitli fakat Armagan Oyuncak, Toyzzshop ve Hayal Diinyasi gibi
oyuncak firmalarinin Ulke genelinde bliylime planlamasi ve her yere ulasmasi yakindir. Bu
bliyiimede etkin vitrin yapiminin payi ¢ok yliksektir. Bir de oyuncaklarin lisansh olmasi diye
bir konu var ki, o da oyuncaklarin lisansh olmasi aileleri daha gilivende hissettiriyor. Clnki
lisansli olmayan Urlnlerin sagliga zarari oldukga yiksek. Bu agidan lisansl trilinlere olan talep
artiyor ve haliyle bu da lcretlere yansiyor.

Dogal bir malzeme olan ahsap, cocuklarin sosyal gelismelerine olumlu katkida
bulunmakla kalmayip saglik ve dayaniklilik yéniinden oldukca kiymetlidir. Ozellikle el emegi
olan oyuncaklarda baghlik ve oyun adaptasyonu daha gliclii olmakta. Tirkiye oyuncak
pazarini inceledigimizde karsimiza, imalatgilar, uluslararasi oyuncak zincir magazalari ile ¢ok
sayida kicuk ve orta boy oyuncak ticareti yapan firmalardan olusan, dinamik bir pazar
cikmaktadir. Ancak oyuncak sektorli Ulkemizde buyik ve kolay bir sektér olarak
degerlendiriimemektedir. Oyuncak pazarinin kiresel bir pazar olmasi sebebiyle Tirkiye'de
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uretimde sikintilar yasanmaktadir. Yerli Giretimin az oldugu Tirk pazarinda talep Hong Kong
basta olmak lizere Uzak Dogu ulkelerinden ithalat yoluyla kar§|lanmaktad|r.39

Turkiye’de son bes yilda toplam 3 milyar 648 milyon dolarlik oyuncak ithal edilmistir.
Yillik ortalama ithalat 730 milyon dolardir. Toplam oyuncak ithalatinin yaklasik %50’si (1
milyar 831 milyon dolar) plastik oyuncaklardan olusmaktadir. Plastik oyuncakta son bes yilda
yillik ortalama ithalat 366 milyon dolardir. Tiirkiye’de son bes yilda toplam 732 milyon
dolarlik oyuncak ihrag edildi. Yillik ortalama oyuncak ihracati 146 milyon dolardir. Toplam
oyuncak ihracatinin yaklasik %19’u (141 milyon dolar) plastik oyuncaktir. Plastik oyuncak da
son bes yilda, yillik ortalama ihracat 28 milyon dolar.

Turkiye 2014 yilinda yetmis iki UGlkeden oyuncak ithalati yapti. On (lke toplam
ithalattan %94 pay almis olup, ithalatin %77’si Cin’den yapildi. ithalat yapilan diger 6nemli
tlkeler: isvicre, italya, Tayvan, ABD, Almanya, Japonya, Pakistan, Macaristan ve Vietnam’dir.
Tirkiye 2014 yilinda ylz otuz alti Gilkeye plastik oyuncak ihrag etmistir. Tlrkiye’nin en ¢ok
ihracat yaptig1 on lke: Tiirkmenistan, Irak, Fransa, Rusya, ispanya, Yunanistan, iran, Fas ve
Romanya’dir. Bu ulkelere yapilan ihracat toplam ihracatin %52’sini qu5turmaktad|r.40

Teknolojik donanim eksikligi sebebiyle maliyetin artmasi lretimi gliclestirmektedir.
Bu sebeple yerli tiretimi yapilan oyuncaklarin ¢ogu da ithal oyuncaklardan taklit edilmektedir.
Sektdrde Uretimi yapilan egitici, zeka gelistirici Grlnler bilingli bir kesim tarafinda tercih
edilmektedir. Ayrica televizyonda yayinlanan c¢izgi film kahramanlarinin oyuncaklari da
piyasada buyik ilgi gormektedir.

Dinya oyuncak pazarina bakildiginda bilgisayar oyunlari ve elektronik oyunlarin
pazardaki payinin arttigi gorilmektedir. Ayrica elektronik oyuncaklarin yani sira gikolata,
seker gibi trilin satan firmalar da oyuncak vererek cocuklarin ilgisini cekmektedirler. Diinyada
yasanan bu egilim (ilkemiz oyuncak pazarini da etkilemektedir. Tlrkiye'de diinyadaki gelisime
paralel olarak salt elektronik degil her tiirlii oyuncak Gretim kalitesinde teknolojik ve estetik
acidan bilyik ilerleme gozlenmektedir. Ancak fiyatlar ¢ok ylksek oldugu igin bu tir
oyuncaklar genis kitleler tarafindan alict bulamamaktadir. Bu sebeple Tirk oyuncak
pazarinda yerli Ureticilerin payi gittikce ku(;l','llmektedir41 Asagida oyuncak sektoriyle alakali
grafiklere yer verilecektir.

39 Oyuncak Sektor Raporu, Nilay Kirmanli, s.11

%0 https://toyuncakdergisi.com/oyuncak-sektoru-analizi-ve-oyuncak-sektorunu-bekleyen-onemli-
tehditler/#:~:text=Geleneksel%200yuncak%20sat%C4%B1%C5%9Flar%C4%B1n%C4%B1n%20%25%2060'%C4%
B1,%C3%BCn%C3%BC%20d%C4%B1%C5%9F%200rtam%20oyuncaklar%200lu%C5%9Fturuyor.

o Oyuncak Sektor Raporu, Nilay Kirmanli, s.14
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Geleneksel oyuncak satiglarinin %601 AB, ABD ve Cin’de gerceklesmektedir. Toplam
satiglar igcinde AB %28, ABD %24 ve Cin %8 pay almaktadir. Bu llkelerin disindaki tim
Ulkelerin toplam satislardan aldigi pay %40 diizeyinde. Bu tablo gostermekte ki, gliclu
ihracati olan (lkelerin oyuncakta da liderligi devam ediyor. Ayni arastirma, geleneksel
oyuncaklarin piyasalardaki yarislari gittikce geri siralarda takip ettigini gosteriyor.*?

Grafik 1: Diinya Geleneksel Oyuncak Satiglarini Dagilimi

[ aoua | 2018 [2019/6 ] 2019/7 |
106 64 39 78

ithalat 280 184 64 128

38 30 16 64
Yurtici Satslar 349 219 86 141
D Ticaret Agtl: 243 155 48, 3
ithalat / Yurtici Satslar 80 84 74 91
Uretimin Ig Pazar Pay 20 16 26 9

Tablo 15: Tiurkiye Plastik Oyuncak Arz ve Talep Dengési (Milyon $)
Kaynak: TUIK ve ITC Dig Ticaret istatistikleri

ithalat Yapilan Ulkeler ithalat % Pay ihracat Yapilan Ulkeler ihracat % Pay
Cin | 88,0  Iingiltere ‘ 6,8
Endonezya 2,5 ‘ Irak 5,9
Viet Nam 1,7 Yunanistan 5,7
Cek Cum.. _ 1,6 Kibris | 5,6
italya 1,0 Sirbistan 4,7
Danimarka 09 Imen |44
Macaristan 0,6 Italya 43
Malezya 0,6 Rusya Fed. 4,1
Tayland | 0,5 _ S. Arabistan | 4,0
Almanya 0,3 Almanya 3,7
10 Ulke Toplami 97,8 10 Ulke Toplami 49,3
Digerleri | 2,2 | Digerleri | 50,7
Toplam 100,0 Toplam 100,0

Tablo 11: Tiirkiye’nin Oyuncak ithal ve ihrag Ettigi Baslica Ulkeler (2019/6)
Kaynak: TUIK ve ITC Dis Ticaret istatistikleri

42 Pagev, Tiirkiye Oyuncak Sektérii izleme Raporu, 2019
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